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SECCION 02

Atendida por el Profesor Arturo Huerta Martínez

PRACTICA # 12
IMPLEMENTACION DE UNA MAQUINA DE ESTADOS SINCRONICA A PARTIR DE UNA DESCRIPCIÓN VERBAL DEL COMPORTAMIENTO DE ENTRADAS-SALIDAS
Se debe presentar un circuito lógico secuencial sincrónico en el que se identifique(n) plenamente su(s) salida(s), la(s) cual(es) tendrá(n) un comportamiento bien definido en relación a su(s) entrada(s). Este comportamiento deberá ser claramente planteado de manera previa, de tal forma que con él se logre la fase inicial de la metodología de diseño, que es la generación del diagrama de estados representativo de la máquina. Posteriormente se debe continuar aplicando la metodología de diseño que consiste en:

· Identificar el número de variables de estado necesarias.

· Asignar valores a las variables en cada estado.

· Elaborar la tabla de transiciones.

· Obtener la tabla de excitaciones.

· Derivar de ella las ecuaciones para la lógica de control.

· Derivar las ecuaciones para las salidas.

· Implementar el circuito resultante y comprobarlo. 

Al presentar esta práctica se deberán mostrar en papel las fases del diseño, o en su defecto, explicar con claridad la concepción que se tuvo para seleccionar los bloques funcionales utilizados en la implementación.

Ejemplo.- Diseñar un circuito sincronizado que tenga una entrada X que recibe un bit por cada pulso de reloj, que active su salida Z únicamente si se cumple exactamente la secuencia de entradas 1 0 1 solo a partir de su encendido y que la mantenga activada hasta que se restablezca. Si la secuencia es errónea podrá detectarla solo si se restablece.
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