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PRACTICA # 13

IMPLEMENTACION DE UNA MAQUINA DE ESTADOS EN MODALIDAD DE PULSO A PARTIR DE UNA DESCRIPCIÓN VERBAL DEL COMPORTAMIENTO DE ENTRADAS-SALIDAS
Se debe presentar un circuito lógico secuencial con entradas de pulso en el que se identifique(n) plenamente su(s) salida(s), la(s) cual(es) tendrá(n) un comportamiento bien definido en relación a su(s) entrada(s). Este comportamiento deberá ser claramente planteado de manera previa, de tal forma que con él se genere un diagrama de estados representativo de la máquina de estados que permita aplicar la metodología de diseño que consiste en:

· Identificar el número de variables de estado necesarias.

· Asignar valores a las variables en cada estado.

· Elaborar la tabla de transiciones.

· Obtener la tabla de excitaciones.

· Derivar de ella las ecuaciones para la lógica de control.

· Derivar las ecuaciones para las salidas.

· Implementar el circuito resultante y comprobarlo. 

Al presentar esta práctica se deberán mostrar en papel las fases del diseño. El circuito puede implementarse utilizando Toggle, donde cada entrada de pulso es seleccionada por la combinatoria para dejarse pasar solo al FF al que le debe provocar cambio de estado,   o Master Slave sin reloj, donde la función de la lógica combinatoria hará lo mismo en relación a las entradas S o R de los FF, según el estado siguiente necesario en cada uno de ellos.
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Ejemplo.- Diseñar un circuito que tenga tres entradas P, Q, R y una salida Z. Las entradas pueden recibir pulsos en cualquier momento sin traslaparse, la salida debe generar un pulso que coincida con el que se de en Q únicamente si se cumple exactamente la secuencia de pulsos QPQ a partir de su encendido y que no lo vuelva a generar hasta que la máquina se restablezca con R o se vuelva a encender. Si la secuencia inicial es errónea podrá detectarla solo si se restablece.
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